% Jetzt gratis in allen Kelly’s Chips- und 
* Popcornpackungen mit Aktionsschleife: 


Je eines von 40 Kelly’s Caps mit den lustigen Motiven 
aus Super Mario World 2. 


Weitere Infos über das Gewinnspiel 
und die Kelly’s Sammelmappe auf 
diesen Packungen. 


SUPER NINTENDO 
SPIELKONSOLEN 

+ SUPER MARIO 

„YOSHI’S ISLAND“ SPIELE 
+ 66 GAMES ZU GEWINNEN! 


6): meisten von Euch wird es wohl 
schon aufgefallen sein: Wir haben 
uns einige Gedanken gemacht und können 
Euch nun stolz ein rundum neues Club 
Nintendo-Magazin präsentieren! Über- 
sichtlicher und moderner soll es aussehen, 
Euch noch mehr Lesespaß bereiten. Aber 
nicht nur Grafik und Schrift haben wir ver- 
ändert -'ich habe ein ganz neues Team zu- 
sammengestellt, das sich ab sofort nur um 
Euch kümmert! Eines bleibt allerdings ganz 
beim alten: es gibt weiterhin massenweise 
Testberichte von brandneuen Spielen! 


W er kann von a Kong Country” 


immer noch ‚nicht genug bekommen? 
Für Nachschub ist jedenfalls gesorgt, denn 
die Fortsetzung des affenartigen Aben- 
teuers - „Diddy’s Kong Quest” hält sogar 
noch mehr spannende Levels für Euch 
bereit als der erste Teill Außerdem verraten 
wir Euch einiges über die Entstehungsge- 
schichte von DKC2! Und wer Comics liebt, 
sollte schnell’auf Seite 14 blättern! 


ußerdem: das Neueste von Nintendos 
64-Bit-Konsole, ein Prominenten- 
Spiele-Test mit den Fantastischen Vier und i 
natürlich wieder jede Menge Tips & Tricks f 
zum Sammeln! 


‘ Viel Spaß beim Schmökern! 


Bis zum nächsten Mal, 
Euer 


Mario 


P.S.: Schreibt mir doch, wie Euch das 
neue Club Nintendo-Magazin gefällt! 


Das große „Donkey Kong 
Country 2”-Poster zum Herausnehmen 


Die neuesten Infos aus aller Welt © 


Die Fantastischen Vier testen für 
Euch „Killer Instinct” 


[Alles über den neuen Nintendo-Hit © 


Wie wurde „Donkey Kong 
Couniry 2” entwickelt? 


[Die Spielzeugpuppe lebt © 
[Disney goes Nintendo © 


Wir blicken in die Welt 
der Stuntmen 


Die Sieger und ihre Zeich- 
nungen aus der Dezember-Ausgabe 


Die neue Konsole und ihre 

fantastischen Grafiken 

[Auf der Suche nach dem Geheimnis & 
& und eine paar tolle Zeichnungen 28 


.dieses Mal nur 


Stein auf Stein.. 
explosiver 


Die aktuellen Leser, Verkaufs- und 
Redaktions-Charts 


[Wir verraten Euch ein paar Kniffe & 


Alles über die Super Mario“-Welt & 


909.9, 


Er 
Nintendo Spiele! 


‘| KILLER INSTINCT IM 


I AN 


PROMI-TEST 


der erste große Hit der 


ler 
Fantastischen Vier? 


Nintendo Rare 


1- 2 Spieler 


ALTE BEKANNTE 
UND NEUE FREUNDE 


ten Teil der Affen-Saga wieder: 


' als Reittier wieder mit 


Haarpracht auch als Propeller nutzen, 
und so wie ein Hubschrauber durch 
die Luft segeln! Neu ist auch, daß Du 
jetzt Deinen Partner huckepack neh- 
men und ihn bei Bedarf in alle 
Richtungen schleudern kannst - entwe- 
der, um eine höhere Plattform zu errei- 
chen, oder um ihn als Bowlingkugel 
gegen Feinde zu werfen. 


ber auch einige 
alte Bekannte 
triffst Du im zwei- 


Rambi, das Rhinozeros, ist 


von der Partie! Ebenso 
Enguarde, der Schwert- 
fisch, der Dir 
unter Wasser die 
Gegner vom Leib 
hält, und der Papa- 
gei Squawks. Neu 
dazugesellt haben sich 
die Schlange Rattly (Tierwelt- 
meister im Weitsprung), der 
Seehund Clapper und 
Glimmer, der Laternenfisch. 
Besonders cool: Squitter, die 
einzige Spinne mit Turn- 
schuhen! Sie kann mit ihren 
Netzen: nicht nur Feinde ein- 
spinnen, sondern auch neue 


Plattformen bauen! Erstmals kannst Du 
auch ein Reittier alleine spielen (mit 
zwei Leben) - dafür haben auch alle 
ein Extra-Feature bekommen! (Die her- 
auszufinden überlassen wir aber mit 
Freuden Dir..!) 


Such die 
„Videospiel 
Heldenmünze”! 


DAS ABENTEUER 
KANN BEGINNEN! 


as neue Abenteuer be- 
ginnt dort, wo das letzte 
geendet hat: auf K. Rools 
Galeone! Auf dem alten Kahn treibt 
sich eine Schar Kremlings herum, die 
unseren Freunden das Leben 
schwer machen will. Aber 
Diddy und Dixie zeigen den 
finsteren Gesellen schon, 
wo’s langgeht - sogar 
unter Wasser! Weiter 
geht's durch den Kroko- 
dil-Kessel, der seinem 
Namen alle Ehre macht: blub- 
bernde Lava, wohin das Auge 
reicht! Um Dir die Pfoten nicht zu ver- 
brennen, solltest Du den Krokos ganz 
einfach auf die Köpfe springen - oder 
den Heißluftballon 
benutzen! Durch 
den rattenver- 
seuchten Sumpf 
erreichst Du dann 
mit etwas Glück 
das „Tiefe Krem- 
land” - sozusagen 


Als Dixie hast Du eine tolle 


das Oktoberfest- Sprungkraft. 
Gelände der Kro- 

kodilinsel. Laß Dir die rasante 
Achterbahnfahrt auf keinen Fall ent- 
gehen! 


eiter führt Dich Dein Weg 
durch die gespenstische 
Düster-Schlucht... Hier 
spuken die besonders fiesen Krem- 
lings Kackle und Kloak herum, und 
sogar die Seile sind verzaubert! Nur 
schnell wieder raus hier! 


och hier gilt 
das Sprichwort: 
vom Regen in 
die Traufe! Wenn Du bis in 
K. Rools Reich vorgedrun- 
gen bist, gibt es kein Zu- 
rück mehr! Der Ober-Krem- 
ling hat sich die gemein- 
sten Fallen natürlich für seine 


Festung aufgehoben! Am 


Ende erwartet Dich 
der Finsterling so- 
gar persönlich 
zum Duell - hüte 
Dich vor seiner 
Donnerbüchsel 
Solltest Du aber 
auch ihn bezwin- 
gen, kannst Du 
Dich auf die Suche 
nach der „Verlorenen Welt” 
machen! Aber mach’ Dir nicht zu viele 
Hoffnungen - nur echte Profis werden 
es schaffen, den sagenumwobenen 
Schatz aufzustöbern, der das wahre 
Ende dieses Abenteuers beinhaltet! 


AFFENGEIL! 


ein Zweifel: Diddy’s Kong 
Quest ist das absolute 
Wahnsinns-Super-Duper- 
Über-Drüber-Spiel, das ich je gesehen 
habe! Ich hätte es kaum für möglich 
gehalten, aber der zweite Teil der 
Affen-Saga übertrifft seinen 

Vorgänger in allen Bereichen! 
Die Grafik ist noch detail- 


| reicher, die Animation noch 
} flüssiger, der Sound noch 
x fetziger, und die Gags noch 

A witziger! Sieh’ Dir bloß mal 
an, wie Diddy (mit cooler 
Sonnenbrille und Riesen- 
| Soundmachine) abrappt, 
—A wenn Du einen [level 
ch hast! Dixie haut dafür 
in die Saiten ihrer E-Gitarre! 


ür zusätzliche Spannung 
und Abwechslung sorgen 
auch noch verschiedene 
Bonus-Fässer und drei Arten von 
Münzen, die über die Welten verstreut 
liegen. Mit ihnen kannst Du Opa 
Cranky Kong dafür be- 
zahlen, daß er Dir 
Tips gibt (nichts ist 
heute mehr um- 
sonstl), ein Ticket 
in die nächste 
Welt kaufen, und 
alle davon über- 
zeugen, daß Du 
ein echter Video- 
spielheld bist! Auch 
wenn Du schon stolzer 
Besitzer einer Donkey 
Kong Country-Kassette bist, 
gibt es keinen Grund, 
warum Diddy’s Kong 
Quest bei Dir nicht 
ganz oben auf 
dem Wunschzettel ste- 
hen sollte! 


Bleibt nur zu hoffen, daß Diddy und 
Dixie bald für Nachwuchs sorgen und 
es somit bald eine Fortsetzung dieses 
affengeilen Spiels gibt! 


KEY KONG 


auch noch das brillante „‚Diddy’s Kong Quest“ - Spiele, 
die grafikmäßig das letzte aus dem SNES herauskitzeln, 
uns den Mund auf die ersten Spiele für das Nintendo-64 
wäßrig machen und vor allem eines gemeinsam 


haben: sie alle wurden von der Firma Rare entwickelt! 


egonnen haben die Jungs 
der englischen Software- 
Schmiede Rare schon zu 
Beginn der 80er Jahre, damals noch 
unter dem Namen „Ultimate”. Schon 
damals sorgten ihre Spiele für 


Aufsehen - die Älteren unter Euch wer- 
den sich vielleicht noch an „Snake 
Rattle'N Roll“ oder „Equinox” erin- 
nern. Insgesamt knapp 100 Spiele 
haben sie bisher veröffentlicht, darun- 


„Donkey Kong Country“, „Killer Instinct‘‘ und jetzt 


ter solche Klassiker wie „Roger 
Rabbit” und „Marble Madness”. 
Exklusiv für das Club Nintendo- 
Magazin haben sie die Geheimnisse 
ihrer atemberaubenden Grafiken 
gelüftet... 


Bilder wie bei 
„jurassic Park“ 


öglich werden die. 
Bilder in „32-Bit-Quali- 
tät“ auf dem 16-Bit-SNES 
durch den Einsatz von hochwertigen 
Grafikcomputern der Firma Silicon 
Graphics (SG). Rare verfügt nach 
eigenen Aussagen über das dtritt- 
größte SG-Netzwerk der Welt (über 
40 Geräte, von denen das billigste 
schon etwa 500.000 ÖS / 60.000 sFr 


kostet!). Diese wurden zum Beispiel 
auch für den Film „Jurassic Park” ver- 
wendet. Das Ergebnis sind dann Bilder 
in TrueColor (16,8 Mio. Farben), die 
dann allerdings erst auf die geringere 
Farbanzahl und Bildschirmauflösung 
des SNES umgewandelt werden müs- 
sen. Trotzdem sind die Grafiken dann 
von einer solchen Qualität, wie man 
- sie noch auf keiner 16-Bit-Konsole ge- 
sehen hat. Obwohl das Spiel zwei- 
dimensional ist, wirken alle Figuren 
durch geniale Schatteneffekte wie in 3D! 


endering” heißt das 
Zauberwort, das diese 
verblüffenden Effekte 
möglich macht. Und so funktioniert's: 
Zuerst wird ein dreidimensionales 
Gittermodell der betreffenden Figur 
angefertigt. Dieses hilft dem Ent- 
» wickler, die Bewegungen rasch nach- 
zuahmen und Formen schnell zu ver- 
‚ändern. Die Berechnung eines kom- 
“pletten Bildes kann nämlich mehrere 
Stunden dauern! Ist das Modell per- 
fekt, wird ihm eine Hülle verpaßt - so 
erhält die Figur ihr 
eigentliches Aussehen. 
Dieser Prozeß heißt 
„Texture Mapping” und 
die Software stellt dafür 
schon fertige Oberflächen 
wie zum Beispiel Was- 
ser, Metall oder Marmor 
zur Verfügung. Es kön- 
nen aber natürlich auch 
beliebige andere Muster 
erzeugt werden. 


Ein Affe wird geboren: 
Bewegliches Grundstück, 
Außenhülle und zum 
Schluß die Textur 


Wundergrafik 
für das N-64 


nschließend 
muß noch für 
die Beleuch- 
tungseffekte gesorgt wer- 
den, die auch so echt wie 
möglich erscheinen sollen. 
Beim sogenannten „Ray 
Tracing” gibt man dem 
Computer die gewünschten Lichtquel- 
len an, und dieser berechnet dann 
das fertige Bild mit Licht und Schatten. 
Sogar auf grafisch nicht so tollen 
Systemen wie dem Game Boy lassen 
sich durch diese neue Technik hervor- 
ragende Grafiken herstellen. Wenn 
aber schon diese Bilder voll überzeu- 
gen können - wie groß werden unsere 
Augen dann erst bei den Rare- 
Entwicklungen für das Nintendo-64 
werden...® 


„Pinocchio“ 


Ding braucht Weile! 


ie die ganze Geschichte be- 
ginnt, muß ich Euch wohl 
nicht erzählen. Der alte 
Tischler Geppetto hat aus einem 
besonderen Stück Holz eine Mario- 
nette gebaut. Nun wünscht er sich 
nichts so sehr, als daß diese Puppe 
ein richtiger Junge wäre. Und wie das 
Leben so spielt, hört eine gute Fee die- 
sen Wunsch und macht den Bengel 
auch tatsächlich lebendig. 

Um aber ein echter Menschenjunge 
zu werden, muß sich Pinocchio drei 
Tapferkeitsmedaillen verdienen: eine 
für Ehrlichkeit, eine für Tapferkeit und 
eine dritte für Selbstlosigkeit. Und kein 
anderer als Du soll ihm dabei helfen... 


Kommt Pinocchio 
wirklich zur Schule? 


rav, wie Pinocchio nun ein- 
mal ist, hält er sich auch 
level für level an die 
Zeichentrickvorlage. So begleitest Du 
ihn im ersten Level auch artig auf dem 
Weg zur Schule. Da es an einigen 
Stellen im Dorf nicht weitergeht, müßt 


hat dagegen schon mehrere 
Jährchen auf dem Buckel und darf erst jetzt 
seine Hauptrolle in einem SNES-Spiel fei- 


ern. Aber, und das weiß jede Holzpuppe: gut 


Eigentlich ist es ja fast schon 


Filmheld kurz nach seinem Lein- 
wandauftritt auch Star in 


einem Videospiel wird. 


ihr hin- und 
wieder über 
die Dächer 

der Häuser kle- 
tern, um zur Schule zu 
gelangen. Im zweiten level “ 
schlüpfst Du vorübergehend in 

die Rolle von Jiminy Grille und mußt 
versuchen, eine Laterne gegen eine 
Horde von schwirrenden Nachtfaltern 


zu verteidigen. Danach verschlägt es 


unseren kleinen hölzernen Freund ins 


theater, wo er 
bei einem Tanz- 


die Bewegun- 
gen seiner 


Partner so genau wie möglich nach 


ahmen muß. Machst Du alles richtig, 
hagelt es dafür Bonusleben und Extra- 
Energie! 


ach dieser schweißtreiben- 
den Aufgabe hast Du Dir 
die Erholung auf dem 
Jahrmarkt redlich verdient! Hier han- 
gelst Du Dich von Luftballon zu 


Tradition, daß jeder Disney- : 


Marionetten- 


wettbewerb 


Luftballon und sammelst Gegenstände 
ein. Danach geht's dann mit einem 
Affenzahn über eine etwas morsche 
Achterbahn. Juhul Doch Vorsicht: 
wenn Du Dich nicht rechtzeitig duckst 
oder springst, knallst Du mit dem Kopf 
gegen eine Holzplankel 

Im vierten Level geht es allerdings wie- 
der gefährlicher zu: zuerst mußt Du 
‚die steilen Klippen emporklettern, um 
dann hoch über dem Abgrund einen 
spannenden Kampf gegen den finste- 
ren Peitschenschwinger zu bestehen! 
Allerdings landet ihr 
dabei beide im Was- 
ser, wo Du aufpas- 
sen mußt, um nicht 
von einem Krebs 
gezwickt oder von 
einem Fisch ver- 
speist zu werden. Im 
darauffolgenden Bonus- 
level schwimmt ihr mit fried- 
lichen Fischlein um die Wette und 
könnt dabei wieder massenhaft Extras 
einsammeln. 


Schon mal einen Wal 
von innen gesehen..? 


oment mal, wird Pinocchio 
in der Geschichte nicht 
uch mal von einem Wal 
verschluckt? Richtig - und das passiert 
genau jetzt! Nun ist guter Rat teuer: 


Pinocchio sammelt eifrig Holz. 


doch ein Bursche wie Pinocchio ist 
nicht so leicht unterzukriegen! Flugs 
mußt Du im Bauch des Wales Holz 
einsammeln und damit ein Feuer ent- 
zünden. 

Warum? - Damit der Wal vor lauter 
Rauch husten muß und Dich wieder 
ausspuckt! Dabei trifft Pinocchio auch 
Geppetto wieder und paddelt gemein- 
sam mit ihm auf einem Floß zurück an 
Land. Happy-End und Abspann! 


inocchio” ist genauso, wie 
man sich ein Jump’n Run 
mit dem kleinen Holzkopf 
(hoffentlich hat er das nicht gehört!) 
vorstellt. Läßt Du ihn mal für einen 
Moment unbeaufsichtigt, fuchtelt er 
schon wild mit den Armen und balgt 
sich mit Gänsen. Die tolle Zeichen- 
trick-Grafik (schließlich haben die ech- 
ten Disney-Zeichner Hand angelegt) 
und die vielen witzigen 

Gags machen richtig Lust 

darauf, sich auch den 
Film wieder mal anzuse- 
hen. 


Spieler: 
1-2 . 


a mi 
Altersempfehlung: 


mal 
Marıan 


SUPERINIENDO 


1 Spieler 


das SNES wieder! 


nbekannte Täter haben 
nämlich eine heilige Statue 
aus dem Shabum-Shabum 
Tempel gestohlen. Die Ureinwohner 
der Insel sind deshalb natürlich in hel- 
ler Aufregung. Nach einer alten 
Legende ist ihre einzige Hoffnung ein 
Held aus einer fremden Welt, der 
zufällig vorbeikommt... erraten - das 
ist natürlich unser Freund Donald. 
 Hilfsbereit, wie er nun einmal ist, ver- 
. spricht er den Inselbewohnernzu helfen. 
Er verschiebt sein Sonnenbad auf spä- 
ter, schnappt sich eine Käfer-Kanone 
und begibt sich auf eine etwas ande- 
‚re Inselrundreise... 


onalds Mission startet im 
geheimnisvollen Mojo-Her- 
| renhaus, wo er es unter 
anderem mit den gar nicht höflichen 
_ Butlern zu tun bekommt. Unter ihrer 
_ Servierglocke verstecken sie nämlich 
Käfer, die sie dann auf Dich loslassen. 


er seinen Matrosenanzug gegen ein knall- 


buntes 
Hawaii-Hemd getauscht, fin- 
det er sich in einem span- 


nungsgeladenen Jump’n Run für 


Typisch Donald! Eigentlich wollte sich der belieb- 
teste Pechvogel der Comicwelt nur ein paar 


Tage Urlaub auf Hawaii gönnen. Doch kaum hat 


Doch gottlob kannst Du ja Deine 
Lebensenergie mit kühlen Drinks, die 
überall in den Stages verteilt sind, 
wieder auffrischen. 

Am Ende jedes levels mußt Du 
außerdem einen Boß bezwingen - in 
der ersten Runde siehst Du Dich - Pfui 
Spinne! - einem riesigen Metallinsekt 
gegenüber. Schafft Du es, das 
Monster zu bezwingen und hast Du 
außerdem eine gewisse Anzahl von 
Schätzen eingesammelt, geht's ab in 
die Bonusrunde! Dort kannst Du Dich 
mit Extra-leben eindecken und 
außerdem ein Paßwort erspielen... 


fir 


„Na warte Bürschchen!” 


NINTA-MEISTER 


o richtig los geht's aber erst 
ab dem sechsten Level - da 
verleiht Dir ein Medizin- 
mann nämlich eine spezielle Fähig- 
keit: Wenn Du auf die X-Taste drückst, 
"kannst Du Dich in eine Ninja-Ente ver- 
wandeln! Voraussetzung dafür ist 
allerdings, daß Du genügend Yin- 
Yang-Münzen einsammelst, die in den 
Stages verstreut liegen. 
Je mehr solcher Münzen Du einheimst, 
desto kräftiger kannst Du Deine 
Gegner mit dem Ninja- 
Kampfstock verhauen! 
Ein Tip: Mit dem 
Stick läßt es sich 
auch gut über Ab- 
gründe schwingen! 
Aber auch der „nor- 
male“ Donald weiß 
sich seiner Federn zu 
erwehren. Mit entsprechen- 
den Icons kann nämlich auch seine 
Käfer-Knarre aufgepeppt werden! 


R 


eine Reise führt Dich und 
Donald durch den tropi- 
schen Dschungel (wo sich 
der Tolpatsch auch als Bungee-Jumper 
versucht), unterirdische Grotten, riesi- 
ge Lavahöhlen und sogar ins Reich 
der Toten, wo die Zombie-Enten schon 
auf Euch warten! Sogar unter Wasser 
habt Ihr keine Ruhe vor Euren 
Widersachern - hier verfolgen Euch 
die Geister von ehemaligen Piraten- 
Enten. Wie gut, daß Donalds Kanone 
auch im nassen Zustand funktioniert - 
vor allem als Rückstoß-Antrieb! 


as soll ich sagen? Dieses 
äußerst gelungene Jump’n 
Run trägt unverkennbar die 
Handschrift von Disney Interactive! 
Die tolle Zeichentrickgrafik läßt das 
Herz jedes Comic-Fans höher schlagen, 
der Sound versetzt einen mit Südsee- 
klängen schon richtig in Urlaubsstim- 
mung, und auch der Humor kommt 
nicht zu kurz - ich sage nur: Wer 
Donald noch nie beim Bungee-Jump- 
ing gesehen hat, hat etwas versäumt! 
Der Schwierigkeitsgrad ist genau 
richtig - Dauerspaß 

garantiert! Wer auf 

Affen und Würmer, Dinos 
und Klempner steht, wird 
Donald lieben! 


Foto: Constantin 


HinEmen 
ein Beruf für 
harte Kerle 


Köpfe inmitten splitternder Scheiben, Autofahrer in atem- 


beraubenden Crashs, von Hochhäusern stürzende 
Menschen, Prügeleien in Saloons - jede Menge Action, bei 
der scheinbar danach die Krankenhäuser Hochsaison 
haben. Aber falsch gedacht! Jene Männer, die bei gefährli- 
chen Filmszenen den Kopf für bekannte Schauspieler hin-' 
halten, haben ihre eigenen Tricks, um sich unverletzt aus 
dem Schlamassel zu ziehen. Voraussetzung dafür ist NuDEIEN N 


lich absolute Körperbeherrschung! 


Keine 
Zuckerpüppchen 


verschiedene Sicherheitsvorkehrungen 
und eine weiche Matte für eine siche- 
re Landung. Tägliches Training hält 


Der hat es aber eilig! In „True Lies” 
wirft sich ein Stuntman für Arnold 
Schwarzenegger durch die Tür. 


enn ein Auto einen Stunt- 
man in die Luft schleudert, 
muß er einfach wissen, wie 


man sich richtig abrollt, ohne sich alle 
Knochen zu brechen. Verschiedene 
Sonderanfertigungen erleichtern aber 
den gefährlichen Beruf des Stuntman. 
Landet eine Flasche auf dem Kopf, so 
ist diese sicher nicht aus Glas, son- 
dern meist aus Zucker(!). 

Es sieht zwar täuschend echt aus, ist 
aber ungefährlich. Bei Sprüngen aus 
schwindelerregenden Höhen sorgen 


den Stuntman für seine zirkusreifen * 


Filmeinlagen fit. 


ilst Du einmal sehen, wie 
Stunts in Wirklichkeit ge- 
macht werden, dann mach 
mit bei der Verlosung einer Tour durch 
die Bavaria Filmstudios in München, 
wo Filmklassiker wie „Das Boot” ent- 
standen sind! 


Daniela Eder 


GEWINNFRAGE: 
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, Eine heiße Sache, der Stuntman aber 


Ein AsbesAnzug'schützt 
"den Stuntman bis zu 


einer Temperatur von 
500 Grad. Nach 45 
Sekunden löscht ein - 


Gehilfe das Feuer. 


Schörbeh brin- 
gen Glück, doch 
‚auf Glöck kann 
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Eva Bönzli 
Christoph Caks 
Heinzi Charamsa 
Kadisha Danczul 
Andrea Fanninger 
Sabine Fasser 
Christine Hanusch 
Andreas Holzknecht 
Roland Karner 


Alexander Kautzky 


"Benjamin Klemenjak 


Thomas Klopf 
Christian Kröll 
Beni Malajev 
Stefan Maurek 
Christian Melanscheg 
San Rasul 

Hannes Roposa 
Daniel Savic 

Zoran Saric 
Philipp Strahl 
Bernhard Trawöger 
Ingeborg Trawöger 
Isabell Trawöger 
Daniela Trimmel 
Andreas Walzl 
Daniel Zelger 


Die Gewinne werden zugesandt! 


Nintendo-64 


Se Eu 2er 


ursprünglich als „Ultra-64“ angekündigten Video- 
spiel-Konsole einen neuen Namen zu verpassen. 
Zeit auch für uns, hier endlich einmal alle ande- 


ren Unklarheiten zu beseitigen! 


ie der Name schon verrät, 
hat Nintendo in die Vollen 
gegriffen und powert gleich 


mit ultramoderner 64-Bit-RISC-Techno- 
logie los! Mit knapp 100 MHz-Takt- 


frequenz stellt das N-64 selbst sünd- 
teure Multimedia-PCs in den Schatten. 


Und das zu einem Preis, der die 
Käufer von anderen Spielkonsolen vor 
Neid erblassen läßt: Nicht mehr als 
250 US$ (umgerechnet knapp unter 
3000 ÖS bzw. 370 sFr) wird der 


„coole schwarze Kasten” kosten! 


Was lange währt, 
wird unendlich gut! 


Wie bitte? Nintendo-64??? Des Rätsels Lösung: 


Nintendo hat sich nun dafür entschieden, der 


Japan-Start: 21. April! 


r m 21. April wird 
Ü das N-64 in Japan in den 
" Handel kommen.‘ 


erhältlich sein wird, steht noch nicht 
endgültig fest. Das ist aber noch 
lange kein Grund, Trübsal zu blasen! 
Der Grund ist nämlich folgender: 


Wann. 


die Power-Konsole letztendlich bei uns 


Nintendo will das neue Flaggschiff, 


nicht überhastet veröffentlichen, son- 


dern lieber etwas später und dafür 
voll ausgereift! Zum Auslieferungs- 


termin wird dann aber das reinste 


Feuerwerk an großartigen neuen 
Games, die extra für das N-64 ent- 


t 


wickelt worden sind, erhältlich sein. 


(siehe Info-Box). 


D ußerdem ist es Nintendo 
2 " gelungen, mit den Soft- 
EP warefirmen spezielle Ver- 
träge abzuschließen: Ein Spiel, das 


Fa 
Se 


für das N-64 entwickelt wurde, darf : 


ein Jahr lang nicht auf ein anderes 
System übertragen werden! Damit ist 


Die Rechts/Mitte-Position für die 
a Super Mario 64-Steuerung 


sichergestellt, daß N-64-Besitzer 
immer die besten Spiele haben, die es 
sonst für keine andere Plattform gibt! 
Einen kleinen Vorgeschmack auf das, 
was Dich erwartet, können wir mit 
| top-aktuellen Bildern von „Super 
| ‚ . Mario 64” schon bieten. Na, da lohnt 
| sich doch die Warterei?! 


Das Nintendo-64-Joypad 


ir waren uns zwar klar dar- 
über, daß der neue N-64- 
Controller nicht ein bloßer 
Abklatsch des SNES-Pads sein würde, 

», aber die Wirklichkeit übertrifft alle 
BE m Erwartungen! Viel- 
‚@4 leicht fragst Du 


Anblick, ob Du Dir 
nun zum Spielen 
eine dritte Hand 
wachsen lassen 
mußt (oder sind 


Pilot Winas ı 


Die Links/Mitte-Position. Bei 3D- 
Spielen recht nützlich. 


Dich beim ersten ı 


Die Super Nintendo-Position für 
herkömmliche 2D-Spiele 


die Außerirdischen schon mitten unter 
uns?) - aber keine Angst, es gibt eine 
einfache Antwort: 


\ och nicht genug der tollen 
Ideen: An der Unterseite 
des Pads befindet sich ein 
Einschub für ein Memorypack! Bei 
Multiplayerspielen kann also jeder 
Spieler seine eigenen Daten laden 
und natürlich auch speichern! Außer- 
dem können gleich vier dieser tollen 
Controller gleichzeitig an das N-64 
angeschlossen werden - Du brauchst 
also kein zusätzliches Geld für einen 
Multiplayer-Adapter ausgeben! 


SUFER NINENDD 


ENTER 


1 Spieler 


Squaresoft USA 


Spielstand-Speicher 


Zurück in die Urzeit 


ins Dschungeldorf. 
Dort solltest Du am 
besten mit allen 
Leuten sprechen, um 
möglichst viele Hin- 
weise zu erhalten. 


ora Zottelzopf, der Häupt- 
ling des Dorfes, ist die erste 
Person, auf die Du triffst. Sie 
stammt ebenfalls aus Großostheim, 
und wollte schon immer mal Häuptling 
_ eines Stammes sein. 
Leider gehört auch dazu, daß sie sich 
mit urzeitlichen Monstern herumprü- 
' geln muß. Das hat sie nun davon. 
Immerhin besitzt sie mittlerweile magi- 
sche Kräfte, die sie Dir gegen eine 
Zauberperle zur Verfügung stellt. Von 
ihr erfährst Du auch Deine nächste 
Aufgabe. 


Der lange Weg nach Hause 


atürlich ist es von hier noch 
ein schier unendlich langer 
Weg, bis Du mitsamt Deinem 

treuen Hund die Heimreise 
antreten kannst. Bis dorthin erwarten 
Dich noch lebensbedrohende Kämpfe 
mit gefährlichen Monstern, 
verzwickte Rätsel, die 
Deine ganze Kombina- 
tionsgabe fördern und 
natürlich die Suche nach 
versteckten Gegenständen, 
die Dich immer wieder ein 
Stück näher ans Ziel brin- 
gen. Diese Gegenstände 
sind nämlich dazu nötig, 
daß Du mit Händlern 
Tauschgeschäfte eingehen 
kannst (es ist schon irrwit- 


zig, was man den Leuten manchmal 
anbieten muß, um einen anderen Ge- 
genstand erstehen zu können - Geld 
allein macht ja bekanntlich nicht 
glücklich!). 


Hol Dir das rote Amulett - Es ist der Schlüssel 
zum Sieg über „Bastet”, dem Endgegner der 
Pyramiden-Welt. 


ußerdem erlernst Du im 

Laufe der Zeit immer mehr 

Zaubersprüche (insgesamt 
knapp 40), die Du auf die verschie- 
denen Gegenstände anwenden kan- 
nst! Auch Deine Waffen werden mit 
der Zeit immer schlagkräftiger: Mußt 
Du Dich zuerst noch mit einem 
Knochen zufriedengeben, winkt spä- 
ter ein cooles Laserschwert. Allerdings 
will der Umgang mit den gefährlichen 
Dingern auch geübt sein - bessere 


Beherrschung erlaubt Spezialattak- 
ken! Wenn wirklich gar nichts mehr 
hilft, kannst Du immer noch die Er- 
finder der derzeitigen Welt um Rat bit- 
ten... 


Herr oder Hund? 


e nachdem, in welcher 
Situation Du Dich befindest, 
kannst Du entscheiden, ob 
Du lieber in die Rolle des Jungen oder 
die des Hundes schlüpfen willst. 
Manche Aufgaben können nämlich 
überhaupt nur von einem der beiden 
gelöst werden! 
Die Steuerung Deines Partners über- 
nimmt daraufhin der Computer. Du 
kannst sein Verhalten aber im Menü je 
nach Bedarf festlegen - so kann Dein 
Hundchen zum Beispiel versteckte 
Gegenstände erschnüffeln oder 
Gegner angreifen 
(‚Faß ihn, Fido! 
Beiß ihn ins 
Bein!” ...oh, Ent- 
schuldigung! 
Da ist wohl die 
Fantasie etwas 
mit mir durch- 
gegangen...). 
Durch sogenann- 
te „Gates” (= Tore) 
bewegst Du Dich von einer Welt in die 
nächste, wobei es (vorerst) kein 
Zurück mehr gibt. 
Neben der Steinzeit erwartet Dich 
außerdem eine altrömische, eine mit- 
telalterliche und eine Zukunftswelt & la 
„Metropolis“. 
(Für alle Nicht-Science-Fiction-Fans: 
der Titel eines Filmklassikers aus dem 
Jahre Schnee, äh 1926...) 


Um „Vulgor”, den König der Käfer zu besiegen, 
mußt Du zuerst seine Klauen zerstören. 


Erfolg vorprogrammiert! 


as die Steuerung unserer 
Helden betrifft, so werden 
sich Kenner und Liebhaber 
von Action-Adventures sicher sehr 
schnell zurechtfinden. Das ringförmi- 
ge Auswahlsystem erinnert nämlich 
sehr stark an den Klassiker „Secret Of 
Mana” - und das ist gut so. 

Secret Of Evermore schließt nämlich 
genau dort an, wo das Geheimnis 
von Mana aufgehört hat: Fesselnde 
Hintergrundgeschichte, ausgeklügel- 
tes Kampfsystem und ein neuartiges 
Magie-System (statt Punkten gibt es 
ein Alchemie-System: für einen 
Zauber muß ein entsprechender 


Sieht zwar nicht besonders stabil aus, hilft Dir 
aber Evermore zu erforschen - der „Flattergleiter”. 


„Irank“ gemixt werden) sorgen dafür, 
daß Du so schnell nicht mehr von 
Deinem SNES loszueisen sein wirst. 
Die super Grafik, viele witzige Details 
(Dein Hund verwandelt sich je nach 
Zeitepoche in einen Wolf, einen 
Windhund, einen Pudel oder einen 
Toaster) und ein wirklich ausgespro- 
chen gelungener Soundtrack tun ein 
Übriges - da lohnt es sich 
wirklich, einmal ein paar 
Minuten an einem Ort 
zu verweilen und den 
süßen Weisen zu lau- 
schen (nein, wie poe- 


Angriff ist (manchmal) die beste 
Verteidigung! 


Das langersehnte Ziel ist nicht weit. 
Besiege noch „Edgars Roboter” und 
Du erhältst 30.000 Kraftpunkte. 


auptsächlich unterscheidet 
sich Secret ©f Evermore 
von anderen Spielen dieses 
Genres dadurch, daß alles viel „ame- 
rikanischer” aussieht. 

Kein Wunder, ist dieses Super- 
Adventure doch auch von einem ame- 
rikanischen Team programmiert wor- 
den! 

An alle Freizeit-Computer-Abenteurer: 
bedenkt, daß „Secret Of Mana 2“ 
außerhalb von Japan noch nicht ein- 
mal geplant ist und macht Euch 
daran, das „Geheimnis von Immer- 
mehr” zu knacken! 
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Alter: 16 
Hobbies: SNES & Game Boy spielen, 5 . 
CDs hören, fernsehen, Kino, schwim- = +». 

men, radfahren und ihren Bruder 9 : 


ärgern (und was sagt der dazu..?) 
Lieblingsspiele: König der Löwen, Super Mario 
All Stars, Mickey Mouse 

Rekorde: Super Mario an einem Tag beendet 
Größter Wunsch: alle SNES & Game Boy-Spiele zu 
besitzen und nach Disneyland zu fliegen! 


Name: Martin Hornung 
Wohnort: Wien/A 
Alter: 9 

Hobbies: SNES & Game Boy 
spielen, radfahren EN 
Lieblingsspiele: Lion King, °- | 
Micky Mania, Street Fighter 2 ER 


Name: Martin Schulz 

Wohnort: Klagenfurt/A 

Alter: 12 

Hobbies: SNES spielen, fernsehen, 
Roller-Skates fahren 

Rekorde: kommt bei allen Spielen 
durch: Super Mario World, Gargoyle’s Quest, 
Donkey Kong Country (62%) 


Name: Christoph Steinlechner 
Wohnort: Uderns/A 

Alter: 13 

Hobbies: Fußball, Tennis, 
Musik, Snowboard 
Lieblingsspiele: Super Street 
Fighter 2, Gods, Top Gear 

Rekorde: Mario World, SS Fighter 2, 
Zelda 3 beendet 

Größter Wunsch: Computerfachmann 
werden, viele SNES -Spiele besitzen 


Name: Christian Dreier 
Wohnort: Lyss/CH 
Alter: 12 
Hobbies: „NESle” & Game Boy spie- 
len, schwimmen, Klarinette & 
Keyboard spielen 
Lieblingsspiele: Link’s Awakening, Mortal 
Kombat, Super Mario Land, Asterix, ... 
Rekorde: Mortal Kombat als Goro mit ca. 7 
Mio. Punkten beendet 
Größter Wunsch: ein Bild von sich in seiner 
. ...Lieblingszeitschrift zu sehen (Simsalabim!) und 
beim Club Nintendo zu arbeiten (mal 
sehen... welche Gehaltsvorstellungen hast Du 


Name: Matthew Dalissier 


SannE) Wohnort: Wettingen/CH 
j Alter: 12 
Hobbies: SNES spielen, basteln, 
Name: Thomas Hartmann mit Freunden Abenteuer erleben 
Wohnort: Rudolfstetten/CH Lieblingsspiele: Mortal Kombat 2, | 
Alter: 12 Donkey Kong Country, Super Mario Kart, Secret | 


Hobbies: Fußball, schwimmen, Of Mana 
: lesen und Nintendo spielen Rekorde: 11 Spiele beendet (Illusion Of Time, 
‘ Lieblingsspiele: Turtles 1&2, Super Mario World, Secret Of Mana, ...) 
Aladdin, Pirates und alle Eishockey- und Größter Wunsch: ein berühmter Mann zu wer- 
Fußballspiele den (der erste Schritt wäre hiermit getan...)! 
Rekorde: Turtles 1&2, Double Dragon 2, ' 
Super Mario Bros., Megaman 3 und 
Ptobotector 2 beendet 

Größter Wunsch: immer gesund zu blei- 
ben (wünschen wir Dir auch)! 


. Name: Javier Moldes 
' Wohnort: Bern/CH 
Alter: 11 

| Hobbies: Fußball, 
Basketball, Eishockey, 
Game Boy & NES spie- 
len und das Club Nintendo- 
Magazin lesen (das loben wir uns)! 
Lieblingsspiele: Zelda 1&2, 
Super Mario 1-3 [NES), Moto Cross 
Maniacs, Zelda, Tennis (Game Boy) 
Rekorde: Turtles1&2, Super 
ario 1-3, Zelda 1&2 beendet 


Wer von Euch kennt eigentlich den Namen Alexej 
Pajitnov? Niemand? - Solltet ihr aber, denn dieser 


Mann hat vor mehr als zehn Jahren die Idee zum wohl 


bekanntesten Computer-Knobelspiel der Welt gehabt: 


Tetris! Wir stellen Euch hier die neueste und mit 


ie erste davon, 
die Du im Start- 
menü auswählen 
kannst, heißt „Contest“. Da- 
hinter verbirgt sich folgende Spielidee: 
Du sollst versuchen, sämtliche Bausteine 
aus dem Bildschirm zu entfernen. Wie 
das funktionieren soll, fragst Du Dich? 
Nun, Tetris Blast würde nicht Tetris Blast 
heißßen, wenn dieses Spiel nicht etwas 
mit Explosionen (= „Blast“) zu tun hätte! 
Jeder der herabfal- 
lenden Tetris-Klötze 
beinhaltet nämlich 
Blöcke, auf denen 
Du eine Bombe 
abgebildet siehst. 
Wenn es Dir ge- 
lingt, vier Bomben- 
blöcke so nebeneinander zu legen, daß 
sie ein Quadrat bilden, verwandelt sich 
dieses in eine große Bombel 


Tetris Blast - die explo- 
sive Version des Klas- 
sikers. 


Bombhastisch! 


enn Du nun auch noch eine 
der üblichen Tetris-Reihen, 
die so eine Bombe enthält, 
zum Verschwinden bringst, explodiert 
diese und sorgt dafür, daß auch noch 
einige andere Klötzchen verschwinden! 
Hast Du in Deinem Gebilde schon meh- 
rere große Bomben gebildet, kann es 
sein, daß dies eine riesige Keitenreak- 
tion auslöst! Schaffst Du es, so sämtliche 
Steinchen aus dem Spielbildschirm zu 


pusten, hast Du den / 
Level (Stage) geschafft | 
und erhältst ein Paß- | 
wort - alles klar® Zu- 
sätzlich erhältst Du 
auch noch für jede ge- 
schaffte Reihe und jede 
Bombe Bonuspunkte und kannst 

in jedem Level auf Rekordjagd gehen! 


les in allem hebt sich „Tetris 
Blast” erfreulich von vielen 
anderen der unzähligen-Teitis-. 
Klone ab. Die drei Spielvarianten wer- 
den sicher nicht nur jene von Euch an 
den Game Boy fesseln, die immer schon 
mal Bomben basteln wollten. Noch 


dazu besteht die Möglichkeit, via Link - 
Kabel gegen einen Deiner Freunde 
anzutreten! Na dann: viel Spaß! 


G 


Verkaufscharts 


ame 


Boy- 


Donkey Kong Country 2 


- Diddy’s Kong Quest 


2) Super Mario World 2 - Yoshi’s Island 
®) Super Mario Kart 


4.) Super Mario All Stars 

5.) Mario Paint 

6.) International Super Star Soccer Deluxe 
@ Asterix & Obelix 

8.) Donkey Kong Country 

& Die Schlümpfe 


(D Illusion OfTime 


| Redaktions-Charts 


O Donkey Kong Country 2 
- Diddy’s Kong Quest 


®) International Super Star Soccer Deluxe 


— a ST ETHLEITT 


®) Donald Duck in Maui Mallard 

@) Secret Of Evermore 

(5) Super Mario World 2 - Yoshi’s Island 
@® Asterix & Obelix 

@Tim in Tibet 

® Pinocchio 


Donkey Kong Country 


(0) Tetris Blast 


International 
Superstar 
Soccer 
Deluxe: 


er im „Push Start”- 
Bildschirm auf dem 
zweiten Joypad die Tastenkombination 
oben, oben, unten, unten, links, rechts, 
links, rechts eingibt, kann erleben, wie 
sich Schieds- und Linienrichter in Hunde 
verwandeln! Ob der Schiedsrichter 
allerdings eine Hundepfeife verwendet, 
ist nicht bekannt. 


Levelanwahl: 


TRICK-BOxX 


Batman Forever: 


Asterix & Obelix: 


Levelcodes: 
Level 2/Helvetia (Schweiz): 
Asterix - Obelix - Idefix - Miraculix 
Level 3/Grecia (Griechenland): 
Falbala - Majestix - Obelix - Idefix 
Level 4/Egyptia (Ägypten): 
Idefix - Falbala - Miraculix - Majestix 
Level 5/Hispania (Spanien): 
Falbala - Asterix - Idefix - Obelix 


Levelcodes: 
Level 2: Schlaubi - Schlumpfine 
- Torty - Überraschungsschlumpf 
Level 3: Papa Schlumpf - Über- 
raschungsschlumpf - Schlaubi - 
Torty 

Level 4: Schlumpf - Torty - Papa 
Schlumpf - Schlumpfine 


Gib im „Optionen“-Bildschirm schnell mit 
dem Steuerkreuz links, oben, links, links, 
A,B, Y ein. Der Bildschirm wird nun kurz 
dunkel, und alle Level sind direkt anwähl- 
bar! 

Spezialwaffen: 

Bat Cuts: rechts, unten, X 
Homing Batarang: unten, 
rechtsunten, rechts, Y 
Rocket Boots: 
rechts, rechts, X 
Holographic Decoy: 
unten, unten, rechts, 
rechts, A + B 


rechts, 


V 


eu 
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Mortal 
Kombat 3 


Mit SMOKE 
spielen: 
Wenn der „Copyright“ -Bildschirm 
erscheint, drücke gleichzeitig A 
und das Steverkreuz nach links, 
bis der Bildschirm verschwindet. 
Wenn der „Williams”-Bildschirm 
erscheint, drücke gleichzeitig B 
und das Steuerkreuz nach rechts, 
bis der Bildschirm verschwindet. 
Wenn der „Williams“ -Bildschirm 
erscheint, drücke gleichzeitig X 
und Y solange, bis SMOKE über 
den Bildschirm geht. Dann kannst 
Du SMOKE ganz normal im 
Spieler-Auswahl-Modus 
anwählen! 


Kool Stuff: 
Drücke im „Start/Optionen”-Bild- 
schirm oben, oben, unten, unten, 
links, rechts, A, B, Al 


Kooler Stuff: 
Drücke im „Start/Optionen”-Bild- 
schirm Select, A, B, rechts, links, 
unten, unten, oben, oben! 


Scott’s Stuff: 
Drücke im „Start/Optionen”-Bild- 
schirm X, B, A, Y, oben, links, 
unten, rechts, unten! 


| Tim In Tibet: 
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Levelcodes: 
Level 1: 315 
Level 2: 907 
Level 3: 623 


Super Mario World 2 
- Yoshi’s Island: 


Bonusspiele spielen bzw. Bonusspiele 
zu zweit spielen: 

Steht der Pfeil im Level-Auswahl- 
Bildschirm auf irgendeinem Levelbild, 
muß man: SELECT (gedrückt halten), X, 
X, Y, B, A drücken! 


Mickey Mania: 


m Ende des zweiten Levels fährst Du mit dem Aufzug zum Labor 
des Mad Doctor. Wenn der Lift anhält, steigst Du kurz aus, gehst 
aber sofort wieder zurück. Der Aufzug fährt ein Stockwerk weiter nach 
oben und Du gelangst in einen Raum voller Extras! Nach einiger Zeit 
stößt Du auf Dein Mickey-Ebenbild, das Dich erschreckt anstarrt. Diese 
Abkürzung bringt Dich direkt in den dritten Level! 


Killer Instinet: 


Spielgeschwindig- 
keit erhöhen: 

Auf dem „VS”-Bildschirm 
mußt Du alle drei Punch- 
Knöpfe und das Steuer- 
kreuz (nach links) gleich- 
zeitig drücken. 


Spielgeschwindigkeit verlangsamen: 
Auf dem „VS”-Bildschirm mußt Du alle drei Kick-Knöpfe 
und das Steuerkreuz (nach links) gleichzeitig drücken. 


Als EYEDOL spielen: 
Zuerst mußt Du CINDER auswählen. Danach mußt Du 
im „VS”-Bildschirm das Steverkreuz (nach rechts) 
gedrückt halten und schnell L, R, X, B, Y, A drücken. 
Dann solltest Du leise „Eyedol” hören! 


Vo 


> 
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bekannter und beliebter ist als Micky Maus! 


ngefangen hat alles 1980, in 
der „Urzeit” der Videospiele. 
Videospiele für zuhause 
noch äußerst selten, und 
Nintendo stellte vor allem Spielauto- 
maten für Spielhallen her. Doch die 
üblichen Baller-Spielchen waren nicht 
das, was man sich als Videospiel- 
zukunft vorstellte. So beauftragte 
Nintendo-Boß Hiroshi Yamauchi den 
jungen Spieleerfinder Shigeru Miya- 
moto, sich neue Spielideen einfallen 
zu lassen. 


waren 


nd der hatte den Geistesblitz 
seines lebens. Ausgehend 
vom Film „King Kong” schuf 
er einen Gorilla (der zwar der 
Bösewicht, aber trotzdem liebenswert 
sein sollte) und seinen Gegenspieler: 
keinen Supermann, sondern einen 
knuddeligen Alltagshelden mit Knollen- 
nase, Schnurrbart und Latzhose. 
Da es mit der damaligen 
Technik sehr schwierig war, 


uper 


Jeder kennt ihn, jeder liebt ihn: Super Mario! 

Hier kannst Du die Geschichte seines steilen 
Aufstieges nachlesen: vom einfachen Klemp- 

ner aus New York zum Superstar, der unter 
den Kindern auf der ganzen Welt sogar noch 


zuerst Zimmermann, bis jemand bei 
Nintendo meinte, daß er eher einem 
Klempner ähnlich sähe... 


pielte Mario in seinem ersten 

Spiel „Donkey Kong” nur 

eine Nebenrolle, begann mit 
seiner ersten Hauptrolle in „Super 
Mario Bros.” seine steile Karrriere. 
Seit 1985 ist er das offizielle 
Maskottchen von Nintendo. Weltweit 
wurden bis jetzt mehr als 120 
Millionen Mario-Spiele verkauft. Zählt 
man alle Mario-Fans auf der ganzen 
Welt zusammen, haben diese bis jetzt 
etwa 500.000 Jahre gespielt! 


Geburtsort: Brooklyn, 
New York (USA) 
Beruf: Klempner 
Lieblingsspeise: 
Pilze. Die fördern sein 
Wachstum und er 
bekommt mehr Power! 
Familie: Bruder Luigi "zu 
die Mario-Brüder (Mario Bros.) 


sammen sind sie 


Haare darzustellen, bekam er auch 
noch eine Mütze verpaßt: Mario war 
geboren! Seinen Namen verdankt er 
übrigens dem Besitzer des ersten 
Nintendo-Lagerhauses in Amerika, 
Mario Segali. Übrigens war Mario — — 


a. rn db u 


i i i in Daisy (je 
roße Liebe: seine Prinzessin 
it Spiel heißt sie auch mal Mushroom 
+ Toadstool) 
ET ychalteiht als Zirkus-Dompteur in 
r anischen Zeichentrickserie 


der amerik 
She Supercade” (1 983) 


erste TV-Haupftrolle: in der „Super 
Mario Show" ( 989) | \ 
erster Kinofilm: „Super Mario en 
(1993). Aus Termingründen überna : e 
Schauspieler Bob Hoskins Marios Rolle 
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‚ Willkommen in der Welt von Disney Interactive PC-Software. Die tollen Disney Produkte 
gibt es ab sofort nicht nur für Nintendo, sondern auch für Deinen PC! Spannende 
Geschichten mit viel.Herz, atemberaubende Filmszenen, unvergeßliche Melodien und 
natürlich die großen und kleinen Figuren, die Dir bereits ans Herz gewachsen sind, 7 

findest Du jetzt auch auf Diskette und CD! 


3 


uf 


Wenn Du weitere Informationen zu unserer Disney PC Software haben möchtest, warte einfach; 
auf die nächste Ausgabe des Club Nintendo Magazins,.oder fordere die Infos beim Club an. ; 
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